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La realité
augmentée

au musée:

une révolution
du regard

Testé at approuve: présantse
cette semaine au SITEM (Salon
international des museées etdes
expositions), lappication de réadlité
augmentée MuseoPic renouvelle
le regard sur les ceuvres.

Par Gaélle Loallre

a réalice aug mise 4 la disp

des visiteurs de musées et de monuments

est blen souvent spectaculaire. Les
reconstitutions d'environnements entlers,
comume cela a éué fale pour Fabbaye de Cluny
avec Clumy 3D, ou la repeésentation a
différentes épogques des salles de la Conclergerie
ou du chiteau de Chambord avec la whilette

Histopad, développée par Histovery, figurent
parmi ses formes bes plus médlatisées. En

Dans cette veine, la sockéce lyonnalse MuscoPic
propose une approche legére et agile pour les
musées qui souhalteralent explofter la réalité
augmentée dans la médiation de lewrs
collections, et adaptée aux usages des visiteurs.
Qued visiceur dexposition n'a pas un jour salsi
son smartphone pour photographler une cuvre
et en garder la trace? Cest & partir de ce
constat que MuseoPic a développé son idée:

= Les nouvelles technologies requiérent

mélant des déments virtweds 3 Fenvir

réel, la realitd augmentée apporte des
Informations moins statiques et plus incarnées
que les textes et les visuels généralement
disponibles dans l'exposition. Elle revisite,

par son ergonomie, I'acces aux cuvres.

Parmi nombee dinnovations en la matiére,

les propesitions soat towjours plus fines

génerak de pouveaux usages. Nous
essayons que cela ne sole pas be cas: ce que les
visiteurs oat sculement  faire, c'est prendre
une photo pour accéder 4 des Informations

et 4 la réalicé augmentée sans apprendre

de nouveaux gestes », explique Jillian Boyer,
cofondateur de MuseoPic.

Le principe de base de Fapplication, mise a

of ourndes vers des usages | |
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La réalité augmentée apporte des informations moins statiques
et plus incarnées que les textes et les visuels généralement

disponibles dans I'exposition

Sach b, Y

© sur I'app > {des
vislteurs, sappule sur la reconnakssance
d'image, « comme un code-barres s,
La techmologie de visuelle des
n'est pas Fapanage de M. Pic.
L'application Marty, développée en 2017 par
le propase deputs

o 1ry, vise,
1999 Shazam pour la que, 4 rendre possibl

En placant 'apparedl équipé de 'application
entre sol et leeuvre, lutilisateur fera apparaktre
des » calques » numériques qui se superposent
2 La réalicé pour rendre visible ce qui ne Fest
pas, ou animer des parties dune cuvre.
Lutilisateur peut alors feullieter un livre de

! dre Jes diff parties

npr

d'un tableau de Fernand Léger, traduire une

I'identification d'un grand nombre d'ccuvres et
propase un commentaire. Ou Magnus, lancée en
2006, qui avec sa base de quelque dix millions
d'ecuvres, sert surtout les professionneds du
marché de Fart, notamment sur les folres Mals
la comparaison s'arréee 1: avec MuseoPic, la

ance d' se limite aux
Il des quipés. Et les
sont congus avec les professionnels du musée
en f de leur objectdf de médiation Une

fols Feewvre reconmue par Fapparell, des
Informations "affichent en pledn écran - textes,
Images ou vidéos. Mals il est surtout possible
d'accéder 4 des contenus en réalité augmentée.
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stéle antique ou encore sédectionner des

aires

ASSOCKS June -:qu;ue'. Autanc :1e gestes qui
visent a rendre plus faclle et attractive la
recherche des informations qui fomt ka richesse
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